Obecné

Instalace 24.12.1
Novinky

Cteni rastrovych (obrazovych) soubori

o  Pro ¢teni rastrovych souborti pro zobrazeni v Atlasu je nove pouzitd knihovna GDAL. Je to
nutny krok pro mozny pfechod na 64-bit verzi Atlasu, ktery by mél také umoznit lepsi praci
s riznymi rastrovymi formaty a pyramidovou strukturou.

- Je to zasadni zasah do zékladd Atlasu, a proto uvadime moznost piepnuti do ptivodniho stavu
— v Nastroje/Moznosti .../Rizné/Dalsi nastaveni (globalni) je pfepina¢ Pro zpracovani
rastrovych soubort (jpg apod.) pouZzit knihovny pouZivané do verze 24.4. Pokud bude
nastaven, pak Atlas bude pouzivat ptivodni zptisob pro ¢teni rastra.

VA

Pro ¢arovou kresbu 1ze kromé typu (vzorku) éary zvolit i méfitko vzorku ¢ary.
- Meéritko vzorku Cary lze nastavit pro objekty i pro hladiny.
Pti kresbé objekti s vyplni ploch ¢arovymi Srafami bylo zlepseno hospodafeni s paméti.

Hladiny z externich dokumenti 1ze odemknout, aby bylo mozné je prifazovat objektiim, které nejsou
v externim dokumentu, a ty objekty dale editovat. To umoziuje vtahnout do dokumentu ptes externi
dokument urcité predptipravené hladiny za ucelem pouzivani pro vSechny objekty, napf. pro pouziti
v legendach ¢ar. Odemcéeni externi hladiny nema vliv na to, ze objekty externiho dokumentu neni mozno
editovat.

Rozsiteni funkce ISOL —izolace ISOL - izolace ISOL v dialogu Hladin nyni umoziiuje reverzni vybér
pro izolaci, pfepinani zobrazeni mezi stavem Izolace a normalnim stavem, i ve stavu izolace pfepinat
zobrazeni hladin individualn€. Funguje to nyni jako dvé samostatné sady zobrazenych hladin véetné
ulozeni obou stavii v dokumentu.

Grafické méritko (které 1ze vyvolat z menu Nastroje) lze zrusit téZ stiskem klavesy Delete.

Funkce pro Kopirovani grafickych vlastnosti objekti po svém vyvolani ihned nastavi jako aktivni
polozku OK — kopirovat ve svém menu, takze lze ve vétsiné ptipadu potvrdit akci stiskem klavesy
Enter.

Vyuziti Al p¥i hledani v databazi

- Pokud jsou importovana data s vazbou na databazovou tabulku (obvykle pfi importu SHP
soubortl), Ize v tabulce vyhledavat podle riznych kritérii. Pro usnadnéni dotazu pro vyhledani
je na pravé stran¢ dialogu tlacitko pro moznost zadat dotaz v lidské teci, ktery pak realizuje Al.

- Priklad: v tabulce informaci k parcelam se sloupcem se jménem id 1ze zadat dotaz timto napf.
zpusobem:

- id je ¢iselné mezi 20 a 30 => Tabulka zobrazi zaznamy s id=20 az id=30. V tomto
piikladu je taky ukéazéno, ze sice Al porozumi bézné feci, ale Zze je tfeba dotaz
domyslet, napf. pfi vynechdni slova Ciselné by vysledek odpovidal textovému
filtrovani, a ne ¢iselnému a dopadlo by to upln¢ jinak.

Export /Import

Stahnout parcely z webu CUZK

- Nové je pfiddna moznost stahnout vSechny katastradlni izemi pod vybranym polygonem v
pudorysu.

StaZeni dat LPIS

- Stahne data LPIS - DPB (dil ptidniho bloku) ze strdnek ministerstva zeméd¢€lstvi. Stazeni probiha
stejné jako u katastralnich uzemi, podle bodu, podle nazvu katastralniho uzemi nebo nové podle
polygonu.
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e Tabulka moZnosti importu

- Pii pfetaZzeni souboru do listu dokumentu Atlasu se nové objevi tabulka, jakym zptisobem
importovat soubor, pokud format nemé jeden specificky ucel. Naptiklad pro TXT soubor se
objevi tabulka s 2 moznostmi: Import polygont a Import bodt.

e PretaZeni sloZky s katastralni mapou do vykresu

- Nyni lze pfetdhnout do listu dokumentu Atlasu slozku se soubory katastralni mapy stazenymi
ze stranek CUZK v SHP.

- Pokud mam naptiklad slozku c:\Users\User\Downloads\600016\, kterd obsahuje soubory:
KATASTRALNI UZEMI DEF.shp, KATASTRALNI UZEMI P.shp atd., mohu celou
slozku mysi pfetahnout z prizkumnika souborti do listu Atlasu, ktery pak umozni vybér
vrstev pro import.

- Slozka musi mit originalni jméno — v tomto ptipadé 600016.

Objekty

e Funkce ISOL v dialogu Usporadani objektl nyni umoziuje reverzni fungovani, tedy ze skupina
objektd uréena v menu Izolace objektl naopak nebude zobrazena, zatimco ostatni ano.

e Vybrat objekty taZzenim mysi — tato nova funkce v menu Nastroje umoznuje mysi se stisknutym levym
tlacitkem urcit oblast pro vybér objektti. Po uvolnéni tladitka se objevi plovouci menu obdobné jako pfi
vybéru obdélnikem pravym tlacitkem mysi, které umozni zvolit, jestli vybrat, pfivybrat ¢i odvybrat
objekty nebo body vybranych objektl a v jaké urovni usporadani objektti.

Tato funkce umoziuje navic nastavit, aby se pii vybéru celych objektt souc¢asné vybraly i jejich body,
ale jen ty, které zasahuji do oblasti. To umoznuje snadnéj$i mazani boda v polygonech a fezech.

e Vybrat objekty polygonem — tato funkce jiz byla v pifedchozich verzich, ale ma nyni rozsifenou
nabidku moznosti, ktera je shodna s vybérem tazenim mysi.

e V dialogu vlastnosti polygonu Ize nov¢ nastavit, jestli pFi pfidani nového bodu do polygonu se vyska
bodu ponecha nulova nebo se nastavi podle sousednich bodi (na krajich na hodnotu ze sousedniho
bodu, jinak linearné podle vysek obou sousednich bodi a vzdalenosti od nich). Netyka se to prevzeti
vysky jiného bodu ve "snap méodu".

e  VsoubéZném polygonu vazaném k nadiazenému polygonu je nové zajisténo, ze pii pridavani bodu
nebo zméné soufadnic bodli nadtazeného polygonu se u bodli soubézného zachova nastaveni urcujici,
jestli ma pii automatickém popisu bodii ¢i usekii byt néktery popis u daného bodu ¢i iseku vypnut.
(Pti mazani bodi nadfazeného polygonu toto zcela zajistit nelze.)

e Plynuly polygon — ve vlastnostech polygonu lze nyni zvolit kromé normalniho, uzaviené¢ho ¢i
soubézného polygonu i polygon plynuly. Je to Bezierova kiivka proloZena vSemi vrcholy. Zatim tento
typ polygonu nepodporuje vSechny funkce, které 1ze provadét s béznym polygonem, lze ale vyuzit jako
trasu a na ni rozmistit pfi¢né polygony, 1ze pouzit pro modelovani podle linie, nemél by se ale pouzivat
v liniovych nadstavbach.

eV objektu textu lze nyni pro zvyraznéni nastavit vice variant obrysu.

o Nové substituce pro objekt textu - pro praci s textem jsou zarazeny nové funkce:
SStr(txt, HleText) — vrati pozici odzadu hledaného textu HleText v tetxu txt
SStrRi(txt, HleText) — funguje stejné ale hleda bez ohledu na velikost znakt

{LayerNoExt} — substituce vrati jméno hladiny objektu, ale je-li objekt v externi hladin€, vrati jméno
hladiny bez pridanych casti, tedy jméno, jak se hladina jmenuje v tom externim dokumentu, kder je
definovana.

e Stani¢. jednoduse — jde o novy piepina¢ v obecnych vlastnostech objektt, ktery umoziuje prizptisobit
chovani slozenych objektl (napt. dopravni znacka) v sestavach feztl, pokud se méni trasa a v fezech je
zapnut prepina¢ PriibéZné upravovat stani¢eni podobjektii. Dosavadni stav byl takovy, ze se Giprava
staniceni vztahovala i na podobjekty a jejich body (napf. u polygont) a slozeny objekt se nejen posunul
na nové staniCeni, ale i zménil svou §itku. Pokud zména §itky neni zadouci, zapnuti zminéného
pfepinace u objektu (Casto jim byva trafobox) zajisti, Zze se objekt jako celek posune, ale zmény
stani¢eni se nebudou aplikovat na jeho podobjekty a tvar sloZeného objektu ziistane nezménén.
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Puadorys

WMS - pokud pii zapnuti WMS nebude vlozen zadny aktualni ptidorys, Atlas se automaticky zepta,
zda chce uzivatel vytvofit plidorys novy.

Rastry vloZené do seznamu rastri v pidorysu — kazdy rastr 1ze samostatné pievést na pyramidovou
strukturu. Tato struktura urychluje pfekreslovani velkych rastrii pfi odztimovani, kdy lze z pyramidové
struktury vybrat data s mensim rozliSenim, zcela postacujicim pro dané zobrazeni.

Soubory rastrii nejsou toto funkci zménény, jsou pouze doplnény soubory s niz§im rozliSenim.
Vybér rastri do pidorysu — Ize vlozit i z podslozek pfi vyhledani rastrti i v podslozkach.

Vybér modelii terénu do pidorysu — 1ze vlozit i z podslozek pii vyhledani modelii i v podslozkach.
Posun defini¢nich bodu parcel podle vyiezu pidorysu.

- Pokud jsou nalezeny pary parcel a jejich ¢isel, pak se pro n¢ budou pocitat nové defini¢ni body,
pokud v ramu piidorysu bude vidét ¢ast parcely, ale ne celé jeji ¢islo.

- Tuto funkci Ize zapnout piepinacem Dynamicky popis parcel na zalozce Popis v dialogu
Vlastnosti plidorysu.

Model terénu

V dialogu Vybér DMT bylo pro odebrani modelu z piidorysu pfidano tlacitko - (minus — ¢ervené).
Jinak lze v dialogu vybrany model odebrat klavesou Delete.

V dialogu Vybér DMT funkce Pfesunout/piejmenovat/prohodit nové umozni prohodit data dvou
modeli (zapnutim pfepinace Vzajemné pi‘ejmen./piesun), takze v ptidorysu zlistane model se stejnym
jménem, ale bude mit data jiného modelu. To se hodi pro akce v nadstavbach, u kterych by mélo ztstat
jméno modelu terénu beze zmény, ale je titeba zménit jeho data (tvar).

V menu DMT/Editace v oblasti je nova funkce Zrusit body podle vySky. Umoziuje zrusit body modelu
pod nebo nad zadanou vyskou, to je mozno provést na celém modelu nebo v oblasti ur¢ené polygonem.
Funkci 1ze pouzit pro bodové a trojihelnikové modely.

Tlacitko STANDARD v importu/exportu nastaveni zobrazeni modelu terénu nahrazuje ptivodni méné
vystizné tlacitko D a navic pokud v souboru .dmi modelu terénu je zdznam StdIniFile=... v sekci
[Draw], stiskem tlacitka STANDARD se nabidne kromé standardniho jména soubord pro nastaveni
modelu i toto jméno. To umozni spravné zvolit soubor pro uloZeni nastaveni modelu pro ¢innost
nékterych aplikaci.

Zaznam StdIniFile=... téz zajist'uje pouziti spravného ini souboru pro nastaveni zobrazeni modelu pfi
vlozeni modelu do ptdorysu.

V zobrazeni hypsometrie modelu terénu lze nové upravit vy§kovy rozsah urovni hypsometrie podle
zobrazené ¢asti modelu v okné.

Bud’ 1ze nastavit, ze se Uprava provadi automaticky pii posunech v okné a zimovani, coz se nastavi v
menu DMT / Zobrazeni modelu piepinac¢em Upravovat intervaly hypsometrie dle vyiezu,

nebo lze vyvolat upravu rozsahu hypsometrie polozkou z menu DMT / Zobrazeni modelu / Upravit
intervaly hypsometrie dle vyfezu.

Nové lze presouvat celou skupinu modeli terénu ve stromovém uspoiadani objekti — vybereme jeden
model (a pripadné jiny objekt za ktery nebo pied ktery chceme pfesouvat) a vyvolame funkci pro ptesun,
pokud se nejedna o pfesun v ramci skupiny modelil, program sdéli, ze 1ze presunout jen celou skupinu
modell a zepta se jestli to provést.

Okamzik prepinani zpusobu pixelové kresby plochy modelu terénu podle oddaleni pohledu v
kombinovanych rezimech zobrazeni lze nyni ovlivnit nastavenim v procentech standardniho urcovani
piepnuti.

Hodnota se nastavuje z nastrojové listy Model (zacina tlacitkem s Cervenym textem WMS) tlacitkem
175

(Pfepinani rezimt urychluje kresbu pfi oddaleni pohledu u velkych modeld, kdy zobrazeny pocet
trojuhelnikl by byl enormni a nebo kdy uz zobrazeni jen z bodd da podobny vysledek jako mnohem
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Rezy

v

trojuhelnicich, 2. kresba po pixelech dle trojiihelnikd, 3. kresba jen z bodu, 1ze zvolit z kombinaci 1-2-
3, 1-2, 2-3, 1-3 a nové€ i ovlivnit, kdy pfi zimovani ma program pftejit z jednoho zplisobu na druhy.
Naptiklad pokud potfebujeme spis rychlost nez dokonalost zobrazeni pfi odziimovani.)

Hromadné vloZeni popisi bodi modelu terénu — pokud se zvoli varianta s vynechanim nebo
posunem, je mozno zvétsit ochranny prostor jednotlivych popist, coz vede k vétSimu odstupu mezi
popisy. Pfi varianté s vynechanim popisti bude vysledkem méné popisnych objekti.

Zadava se to v dialogu pro hromadné vlozeni popisti bodii modelu hodnotou Nasobek standardni
velikosti (prostoru pro jeden popis).

Je upravena kresba plochy modelu podle barvy bodi, pokud obsahuje jak body s barvou, tak
body bez barvy.

K tomu muze dojit napf. ,,Pfenosem® jednoho modelu do druhého, kdyz jeden barvy u bodi mé a druhy
ne.

Pii kresbé modelu podle barev bodti jsou pak body bez barvy (nebo trojuhelniky s témito body) kresleny
barvou nastavenou pro vypli plosek.

Upraveny jsou vSechny 3 zptsoby kresby plochy modelu (1.po trojuhelnicich, 2.pixelova, 3.bodova).

(Pro spravné zobrazeni vysledného modelu pak nestaci v souboru .dmi hodnota RGBPoiType=2 v sekci
[DataType]. Byla proto zavedena v .dmi ve stejné sekci hodnota RGBPoiMix=1, které rikad, Ze model
ma body, u kterych je barva, oznacené specialnim priznakem. Funkce, které umi slucovat data modelii,
nyni ve vysledném modelu spravné nastavi hodnoty v .dmi a priznaky u bodi.)

Zména priznaki barvy u bodua

Pokud model vznikl ve starSich verzich Atlasu pfenosem modelu do jiného nebo slou¢enim bodu dvou
modeld, kdy jeden z modeltl ma barvy u bodii a druhy ne, 1ze pouzit tuto funkci (v menu DMT / Editace
v oblasti) pro opravu nastaveni pfiznakd u bodi v zadané oblasti urcujicich, jestli maji nebo nemaji
barvu, a zapis spravné hodnoty RGBPoiMix do .ini souboru modelu. Pfi kresbé modelu podle barev
bodt jsou pak body bez barvy (nebo trojuhelniky s témito body) kresleny barvou nastavenou pro vypli
plosek. Nespravné nastaveni se projevi u bodl bez barvy pii kresbé podle barev bodi ndhodnymi
barvami.

Export modelu do GeoTIFFu

Pokud je model hladky, Ize zvolit, jestli chceme generovat vystupni rastr z hladkého nebo lomeného
modelu.

Import modelu z GeoTIFFu

Nové je v dialogu importu GeoTIFFu v ¢asti Nastaveni importu pole s popisem Preskoc¢it Fadky a
sloupce. Pii zvoleni kroku 4 budou z fadku zvoleny pixely 1, 5, 9... Analogicky budou ¢teny fadky 1,
5, 9... Pokud vyska a $itka rastru nebude délitelnd hodnotou daného kroku, tak dojde k ofezu rastru
z pravé a dolni strany. Pokud bude mit rastr 8 sloupct a bude nastaven krok 4, pak sloupce 6, 7 nebudou
nacteny. Tato funkcionalita byla pfidana pro velmi velké modely, kdy je moznost vypustit ¢ast dat za
ucelem redukce velikosti vysledného modelu. Pieskoceni neni aplikovano pro tvorbu rastrového
modelu.

Urceni objekti pro kiiZeni s trasou s pomoci Al

V dialogu pro urceni objekti pro kfizeni s trasou pfi zvoleni posledni varianty zadani coz je Kombinace
podminek, je pfiddna moznost vyuzit umélou inteligenci k sestaveni vybérového vyrazu
v substitunim jazyce Atlasu.

Do zadavaciho pole pro vyraz lze zadat pozadavek na vybér objektd tak, jak byste to fikali kolegovi
(samoziejme ale v ramci pokynt v dialogu) a stiskem tlacitka Al se doplni potiebny vyraz.

Ukazatel pozice — Ukazatele pozice (tedy objekty, které ukazuji misto se stejnym stanicenim na druhém
z dvojice svazanych objektit polygon — sestava Fezit podle vybraného objektu na prvnim z dvojice) byly
piepracovany tak, ze vazba objektu a odpovidajiciho ukazatele pozice se drzi (nebo mize drzet
v zé&vislosti na nastaveni) a 1ze tak mit vice dvojic takto svazanych objektii na dvojici polygon — sestava
fezu.

Dale byly vylepSeny moznosti ukladani ukazateld pozice do dokumentu a do pracovnich stavi.
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Pohledy

Objekt svislé koty, kotuje-li kfizeni trasy fezu s néjakym jinym pudorysnym objektem, miize
z kiizeného objektu prebirat barvu, styl a/nebo tloust’ku ¢ary.

Vypocet ez — Lepsi optimalizace zapist pracovnich stavi a piekresleni, a lepsi feSeni pfepoctu fezi
se zadanim zmén v piedpisu vypoctu a s ndvaznosti na akce v nadstavbach.

Bodova kresba Fezu z bodového modelu s body s barvou i bez barvy — byla upravena tak, aby body,

které u sebe informaci o barveé nemaji, se kreslily barvou nastavenou pro kresbu fezu, kdyby byla kresba
podle barev bodi vypnuta.

Kéta sklonu — byl zaveden novy objekt kota sklonu, ktery 1ze vlozit na objekt fezu.

Ukazatel cile nyni obsahuje kromé 4 ¢ar sméiujicich shora k cili i svislou ¢aru od cile smérem dold,
kterd ukaze tim, kde protne model (a je jim tedy od toho mista zakryta), kde cil piidorysné lezi.

Pidorysnou polohu cile (coz je misto, kolem kterého se model otaci) byl problém urcit v piipadé, kdyz
cil byl nad terénem.

Je upravena kresba plochy modelu podle barvy bodii, pokud obsahuje jak body s barvou, tak
body bez barvy.

Pfi kresbé modelu podle barev bodt jsou pak body bez barvy (nebo trojuhelniky s témito body) kresleny
barvou nastavenou pro vypli plosek.

Liniové nadstavby

Pro liniové nadstavby Cesty, Kanalizace, Toky, Vodovod:

Cesty

zptistupnéni obecnych objektli nadstaveb vSem uZivatelim bez ohledu na to, jakou nadstavbu maji
zakoupenou.

sjednoceni ¢islovani fadki v tabulkach — jednoznacna editace ptidavani a ubirani radkt
o VY. SADBA
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opravena cCernd barva vyplné tabulky pfi zapnuti kresby ¢islovani fadka a sloupct

doplnéna volba VloZit Fadek legendy do popisované hladiny do dialogu tvorby Legendy, ktera zajisti
budouci aktualizaci grafickych atributi (barva, typ Cary, Srafa,...) dle aktudlniho (i v budoucnu
zménéného) nastaveni v hladinach, protoze objekt fadku legendy bude vlozeny do hladiny popisovanych
objektd.
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prefixy pro referencni vykresy se ignoruji, proto neni vhodné mit v referencnich vykresech stejné

Parametry pro tvorbu legendy ? X

Kombinace dle:
[ Imen objektd

[ Do Grovné vybraného

Vysledna jména do legendy:

|POLYGONY SITUACE ~|

[ VloZit fadky legendy do popisované hladiny

Radek legendy - nastaveni...

o]

pojmenované hladiny s riznymi grafickymi atributy.

FOLYGONY_SITUACE
POPIS_SACHTY
RADEK_LEGENDY
TABULKY

#Extern dmitsitace3POLYGONY_SITUACE_PF

#Extern drtsitace IPOLYGONY_SITUACE_PF_POPISY
#Extern dmtsitace 3 POLYGONY_SITUACE_PD

#Extern dmitsitace 3 POLYGONY_SITUACE_PO_BREHY
#Extern dmtsitace 3 Zakladni hladina

£ mBia

SOLID

Hladina ‘ K‘ Z | Cl Barva Sary ‘ Wzor Sary | Tloustka ‘ Pl Barva popfedi ‘ Yzorwyplng ‘ Ban
Zékladni hladina J & 7 WMiema esh 010 Méema Wl:o0  Osis
O5A_FINALNI_POPISY Esh—— 010 WCema o0 Csis

J gt f mcema i

¢ B BCema [==18 010 MCems [ =T
7 2 7 Wiema gsh— 018 F O2ua o0 Ofa
7 6 ¢ mcema tsh— 025 F OBl =00 Osie
¢ EModra tsh— 018 F OBla =0 Osiz
o Wema Csh— 010 WCema l:c.0  Osis
Wlems tsh— 010 Mema o0 Osia
Hzelend tsh— 010 OBla l:oL0  Osia

Wlema &sh—— 010 ¢F MCema EHoriZoNTOBiA

LEGENDA

POLYGONY SITUACE

POLYGONY SITUACE PF

POLYGONY SITUACE_PF_POPISY

POLYGONY SITUACE PO

POLYGONY SITUACE PO BREHY

RADEK LEGENDY

TABU LKY

Zakladni hladina

E

Poznamka: V tabulce jsou jen hladiny, které obsahuji néjaké objekty ve vykrese.

Pted tipravou to vypadalo takto:

LEGENDA

—_—y — Etomier K80 8
— N = — - el K
N e D i S 3 Culils

£xemge

—————————— £endF 541

Etenis

doplnéno vicenasobné vkladani bodu fezi

pomoci Ctrl+Sipka se od vybraného bodu fezu spusti proces vkladani novych bodu. Ty se automaticky
vkladaji pomoci kliku na levé tlacitko mysi, dokud se vkladani neukon¢i pravym tlacitkem mysi. Tato

funkénost je nyni stejna jako u polygontl a obecnych fezt.

tato funkce neni dostupna pouze u fezu nového stavu na sestaveé podélnych fezti (NSPO), kde je pohyb
omezen vyskovymi parabolickymi oblouky a komplikovanymi vazbami na objekty schémat smérovych
poméru v situaci. Na tento fez NSPO lze body vkladat po jednom, ale Ize opakované pouzit Ctrl+Sipka,
protoze se posledni vlozeny bod automaticky predvybere k vlozeni dalsiho.

doplnéno podtrzeni popisu PRIKOP# pied sestavou fezi

Piehled novych funkci ¢ 6



ZMENA PRIENEHO 2.5% 2382 3.0%

SKLONU VOZOVKY

c=

KOTY NIVELETY

KOTY TERENU

B— 195.50

184 00
SROVNAVACI ROVINA J
STANICENI V KM VySkovy systém Bpv

e opraveno zarovnani hodnot do sloupci ve vystupu kubatur do souboru KUB v pevném formatu (mezery
mezi sloupci)

e oprava neoSetfené vyjimky pfi mazani vyskovych kot fezu ptivodnim terénem v PF (po zruSeni volby
"Okétovat piivodni terén" v dialogu vlastnosti ptiivodniho terénu v PF pfi vybéru vice jak jednoho fezu)

Optimalizace:
e Navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravn¢ i u velmi kratkych fezi.

e  Vytvaieni listu Situace. Pokud je polygon v listu situace pojmenovaném "List 1", tak se pfejmenuje na
"List Situace", jinak se ponecha ptivodni nazev listu a "List Situace" se nevytvofi.

Toky
e sjednoceni ¢islovani fadku v tabulkach — jednoznacna editace ptfidavani a ubirani fadkt

L.

o VY SADBA

|
=T

[u s
I}

1
L

Smrk

Dub

e opravena ¢erna barva vyplné tabulky pii zapnuti kresby Cislovani fadkut a sloupcti

1
L

=1
[N}

il

ki
s
T

e doplnéna volba Vlozit fadek legendy do popisované hladiny do dialogu tvorby Legendy, ktera zajisti
budouci aktualizaci grafickych atributii (barva, typ Cary, srafa, ...) dle aktualniho (i v budoucnu
zménéného) nastaveni v hladinach, protoze objekt fadku legendy bude vloZeny do hladiny popisovanych
objektd.

Parametry pro tvorbu legendy ? X

Kombinace dle:
[ Imen objektd | Do drovné vybraného

Vysledna jména do legendy:
|POLYGONY SITUACE ~|

[ VieZit Fadky legendy do popisované hladiny

Rédek legendy - nastaveni... ‘ 0K |

Prehled novych funkci e 7



prefixy pro referencni vykresy se ignoruji, proto neni vhodné mit v referencnich vykresech stejné
pojmenované hladiny s riznymi grafickymi atributy.

POLY " SITUACE
POPIS_SACH
RADEK_LEGENDY

TABULKY

#Extern dimtsitace 3:POLYGONY_SITUACE_FF

#Extern dmitsitace3:POLYGONY_SITUACE_FO
#Extern drrtsitace 3POLYGONY_SITUACE_FPO_BREHY
#Extern dmtsitace 3:Zakladni hlading

LEGENDA

& 27 WCama

i/

g

g

78
#Extern dmisitace 3POLYGONY_SITUACE_PF_FOFISY ﬁ’

)

)

g

Hiading ‘ K| Z.| C.| Banva Sany | VzarZany | Tloudtka | P.| Barva popfedi | Yezarwyping | Bar
Zakladni hladins & meema ésh— 010 MCema Wl:o.c Osie
OSA_FINALNI_POPIZY Esh— 010§ WCema | e/

ésh— 010 Wiema -SOLID OBila

J WCema csh— 018 F O7uta Bl:oc D
J Wema tsh—o025 @ OB l:c.c  Oeis
Hhodra &sh—— 018 Oeila Wl:c.c Obis
Wlema &sh—— 010 MCema Il:oc Oeis
Wlama ésh— 010 7 MEama l:cc  Oens
DZelena ésh— 010 Oeila =00 Oeis
WCama ¢sh—— 010 7 WCema FHORIZONTORiA

POLYGONY SITUACE

POLYGONY SITUACE PF

POLYGONY SITUACE_PF_POPISY

POLYGONY SITUACE PO

POLYGONY SITUACE PO BREHY

RADEK LEGENDY

TABULKY

Zakladni hladina

Poznamka: V tabulce jsou jen hladiny, které obsahuji néjaké objekty ve vykrese.

Pted tipravou to vypadalo takto:

LEGENDA
—> — |&tenie K80 0
= > — — - |Etemi NEVEDEN NADZEMN! vt
T L L £ Gkl 041 KASEL NACTEMN
:‘:(?—.:: (81 :',{ .‘;i :T‘Z'.V\
---------- £ Gkl 071 KA. POOZEMN O
ExemAEF ISPopsowtet- Ostani arbuy Tresy

doplnéno vicenasobné vkladani bodt fezu.

o pomoci Ctrl+Sipka se od vybraného bodu fezu spusti proces vkladani novych bodi. Ty se
automaticky vkladaji pomoci kliku na levé tlacitko mysi, dokud se vkladani neukonci pravym
tlac¢itkem mysi. Tato funk¢énost je nyni stejna jako u polygont a obecnych fezi.

opraveno zarovnani hodnot do sloupct ve vystupu kubatur do souboru KUB v pevném formatu (mezery

mezi sloupci)

opravena legenda v souboru KUB (export Kubatur) a u nazva sloupci v KUB souboru doslo k

sjednoceni s nazvy v dialogu vypisu Kubatur:

Piehled novych funkci ¢ 8



| (<) Vipis kubatur KRES - nadstavba Vodni toky verze

Vykres: D:\Dmt4@\DATA\Toky\VzorZaaa.add

Vypis vstupnich globdlnich parametrd vypoftu kubatur

Minimdlni podélné stanifeni poéitaného dseku [F.km]:
Maxim&lni podélné staniZeni poZitaného dseku [F.km]:

Hranice sklonu vodorovné a svahu: 1:5.08

KUBATURY pro NSPF kéd=1, HLPF kéd=1

OBJEM
ZAHOZ
nad HL

-[m3]

-5.84

-3.17

PLOCHA OHUMUSOVANT

rovina

OBJEM
ZAH0Z VoDYy VoDy VoDYy
cely k NS k POV.T. HLPF
-[m3] [m3] [m3] [m3]
-60.82 2.91 9.08 9.e8
-8.00 0.00 @.00 0.00
-9.15 5.79 7.32 7.32
-5.82 11.85 18.55 18.55

PUDORYSNA PLOCHA

PF STANICENI  vZD PLOCHA
eislo VYKOP  VVKOP VYKOP
pod HL nad HL cely
[F.km] [m] +[m2] +[m2] +[m2]
1 9.0250 .00 1.14 1.15
50.8
2 9.0750 0.01 8.09 0.10
0.9
5 9.0750 .86 3.17 3.23
61.0
3 9.1360 .00 8.48 0.48
19.8
PF STANICENT VZD OPRAVA PLANE-OSETI SVAH
gislo rovina svah svah
v zdPezu
[F.km] [m] +[m] +[m] +[m]
1 8.8250 1.65 4.56 2.85
58.8
2 8.8750 2.65 4.19 1.33
0.8
5 8.8750 1.44 5.78 5.93
61.8

Vypis Kubatur PF 2 podet HL:1(504.62) ? X
“Wstupni parametry
kod hladiny [ il bez rovire 1:|5.00 il
Wystupni parametny
Flochy
[ Manos [m2]: |Nﬁ |U-1U
[ MNanos pod HL [m2]: INpHL  |0.01
v Zahoz [m?]: Za 157
[~ Zahoz pod HL [m2] lZpHL  |0.08
v Vady v NS[m2]; VoNS  |0.06
[ “ody v Fivter [m2] |VDPT |D.1D
I oy v HLPF [m2] : HLPF 010
Urownani a swahowani
[ % rowing [m]: |Ur |2.55
[ % zafezu [m]: |SZ |1 33
[ % nasypu [m] |Sn |3.I]2
Ohurmusovani a oseti
[ e svahu[m]: |OS |2-"31
[ W rowing [m] : |Or |2.43
[ Délka oseti [m]: 0 414
Fidorysna délka NS
[v Podvodnihladinou [m] : |F>d |D-55
[ Celkové kde NS<Ter[m]: |PpHL  [1.45
[ Celkova [m]: Pdc 16.93
6.58@ PS-SOFT
@.02499
08.58501
PLOCHA PLOCHA VODNT 0BJEM
ZAH0Z 7AH0Z ZAH0Z VODY VDY VODY HLADINA  VVKOP VYKOP VYKOP  ZAHOZ
pod HL  nad HL cely k NS k POV.TER. HLPF v PF pod HL  nad HL cely pod HL
-[m2] -[m2] -[m2] +[m2] +[m2] +[m2] [m n.m.] +[m3] +[m3] +[m3] -[m3]
-8.21 -8.62 -8.83 .06 8.27 8.27 5084.62
8.34 30.87 31.20 -6.52
-8.85 -1.52 -1.57 @.06 8.10 a.1e 5084.62
.00 0.00 8.00 -9.00
a.ee .00 g.ee @.86 .80 @.ee 5084.62
1.78 111.39 113.16 -3.31
-8.11 -0.19 -0.3@ .13 8.24 @.24 505.01
3.95 7.25 11.20 -2.85
ovANT DELKA OHUMUSOVANT PUDORYSNA DELKA UPRAVA PLANE-OSETT SVAHOVANT
svah rovina svah pod HL pod ter. celkem rovina svah svah svah
Vv nasypu v zdfezu v nasypu
+[m] +[m] +[m] +[m] +[m] +[m] +[m2] +[m2] +[m2] +[m2]
1.87 1.13 1.73 0.13 2.86 6.55
187.29 218.97 184.42 122.35
3.82 2.43 2.61 0.65 1.45 6.93
8.e0 .00 8.600 8.0
@.e0 0.0 0.080 1.11 5.75 5.75
126.21 229.28 212.18 32.02

46.77

svah pod HL pod ter. celkem

+[m2] +[m2] [m2] +[m2]
188.52 19.43  187.83 336.8@
@.ee 2.8 0.e0 0.e0
6.37 33.87 230.26 325.94

Piehled novych funkci ¢ 9



LEGENDA

28

2 ¢islo (oznafeni) pRrifného fezu.

13 1o souéet ploch, kde NS je nad plvodnim terénem.(= Nasyp, Nasep)

VYKOP . vt eie s sou¢et ploch, kde NS je pod plvodnim terénem. (= (iZténi, Odtézeni)

i = &ast Pezu, kde NS je pod plvednim terénem.

VZD. ot ieiiinnnns vodorovnd vzdalenost mezi PF. (= rozdil stanigeni PF)

Uprava plan&....... soutet délek nového stavu v roviné => 1:5 NS nad HL.

Svahovani.......... soutet délek nového stavu wve sklonu < 1:5, kde NS je pod pdvodnim terénem, pod i nad HL.
Ohumusovani........ souéet délek nového stavu nad HL v naspu.

Pidorysnd plocha...soufet vodorovnych délek tam, kde NS je wve vykopu.

Oseti.............. soucet délek NS, kde NS je nad HL.

I levy bireh koryta.

PB.. i pravy bieh koryta.

I vodni hladina dannd vyikou v piriéném fFezu.

NS Fez nového stawvu v PF.

POV.TER. .. ovvnn. .. naméfend ¢ara fezu - plivodni terén a koryto.

HLPF. o vykresleny objekt hladiny v pfiéném fezu.

Voda k NS.......... pritoéna plocha vody od HL v ST=8 k &are NS.

Voda k POV.TER..... pritoéna plocha vody od HL v ST=8 k &are plvodnimu terénu ve viech korytech.

Voda k HLPF........ pritoénad plocha vody ve viech vykreslenych objektech HLPF v sestavé pRiénych Fezd se shodnym &iselnym kdodem HLPF.
Kanalizace

e doplnéni sklonové koty do menu Kanalizace.

s vz

e sjednoceni ¢islovani Fadku v tabulkach — jednoznaéna editace pridavani a ubirani fadkd

o VY SADBA

og
'
B

= al
o

v
0,
i

|
(L)

| ]
(L)

=1
[N}

s,
!
T

il

opravena ¢erna barva vyplné tabulky pii zapnuti kresby ¢islovani fadki a sloupct
e Dialog Vypocet Fezii kanalizace byl rozsifen o moznost zadani vice DMT typu:
o Navrhovy 1 krat
o Plvodni 1 krat
o Doplnkovy Vice krat

o Pro kazdy zadany model se vygeneruje dalsi fez v sestavé fezil. Pro vygenerovani fezu nad
vybranym polygonem v situaci musi byt zaddn minimaln¢ jeden model (navrhovy)

o stale Ize vygenerovat fez z bodt X,Y,Z zadanych v PLG souboru - neni potieba situace ani
model. Do PLG souboru Ize zadat:

NP OSA...fez Navrhovym terénem
NP PUV...fez Pivodnim terénem
NP DOP...fez doplitkovy

e doplnéno vicendasobné vkladani bodii fezi.

o pomoci Ctrl+§ipka se od vybraného bodu fezu spusti proces vkladani novych bodu. Ty se
automaticky vkladaji pomoci kliku na levé tlacitko mysi, dokud se vkladani neukonci pravym
tlacitkem mysi. Tato funk¢nost je nyni stejna jako u polygonti a obecnych fezl.

e doplnéna nova substituéni slova u texti vloZzenych na obecné objekty na polygonu kanalizace (nacitaji
se z profild potrubi zadaného na niveleté v fezu

Piehled novych funkci ¢ 10



VlgZeni substituénihao slova ?

Objekt | Objekt na pokygonu Y[m]. |
celkem desetin. min. oddélovad  oddél 3 wpfedu
Forméat Sisla | - ” stol. ” | | techka || ne ||

{PDtruleNvmtrnl}.. Whitfni wwEka pu:ntrubl H1 [rmm]
{PotrubiTLhorni} ... Tlougtka profilu potrubi nahofe T2 [mim]
{FotrubiTLdalni} ... Tlougfka profilu potrubi dale T3 [rmm]
{PodsypDZ} .. Tloustka podsypu [m]

{PotrubiSklon} ... Sklon potrubi [%]

{PotrubiDL} ... Délka potrubi mezi Sachtama [m]

takto vypada vysledek Textu na objektu na polygonu v pudorysu:

B Vlastnosti

? X

Pro |V$echny whrané objekty LJ PO | >

Obecné Text |

Text: _2] Externi editor | [ Substituce...
a

DN{PotrubiDN}

DNvne{PotrubiDNvnejsi}
DNvni{PotrubiDNvnitmi}
' TLdol{PotrubiTLdolni}
'TLhor{PotrubiTLhomi}

dle zadani profilu v dialogu vlastnosti Nivelety kanalizace:

W Viastnosti ? x
Pml\/§e:hny\/ybrané objekty LI FO| »

Obecné | Vlastnosti ?ezﬂl Wice | Body  Kanal NS |

Kéd NS |1 ﬂ Body nivelety... |
Navrh nivelety... |

| Niveleta na vnitfnim dné potrubi

Profily... | Podsyp... | Vykop... |

t do tabulek
’r\.'yp\sova o tebu €. fadku

P vestemasaane [0 =] |—_|

J

. SR |

Profily a druhy potrubi X
| ST [m] | D [mm] | Tl [mm] | Druh potrubi |bs.drsnnst [mn{ Profil trouby |
1 50.000 1200 210.0 TBO-Q80/120/250 0.10 4: TBO-Q80/120/250 ;I
2 125.948 1050 200.0 TBO-Q70/105/250 0.10 3: TBO-Q70/105/250 ;I
o =l

Poznamka: Atypické (nekruhové) profily se definuji v menu Kanalizace -> Nekruhové profily potrubi

Profily a druhy nekruhového potrubi ? X
jun] yrobni ndzev D [mm]| 01 [mm] [H[mm]| H1 [mm] | T1[mm] | T2 [mm] | T3 [mm] | L [mm] | m [kg] [S1 [m2]| 5 [m2] | k [mm] robce
T80-050/75/250 -EI_-___- 1910 0.28710(0.30000(0.10__JPREFA BRNO ]
2 2 TBO-Q60/90/250 a70 600 1210 900 100 185 2500 0.41350 0.50000 0. 10 PREFA BRND
3 3 TBO-Q70/105/250 1100 700 1385 1050 110 135 200 2500 2840 0.56280 0.70000 0.10 PREFA BRMO
4 4 TBO-Q80/120/250 1230 800 1560 1200 115 150 210 2500 3560 0.73510 0.90000 0.10 PREFA BRNO
5 5 TBO-Q90/135/250 1360 900 1750 1350 130 170 230 2500 4100 0.93030 1.20000 0.10 PREFA BRNO
Hydravlické parametry vybraného potrubi ... Ze souboru @ Nadist ... Zapsat ... Storno PouZit | oK I
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e doplnéni parametru "Koeficient zvétSeni objemu vykopu kolem Sachet" do dialogu vypoctu kubatur.
Koeficientem se pfendsobi objem vykopu pro Sachtu pocitany na prumeér Sachty a jeji hloubku k zakladu:

Vystup kubatur do souboru

? X

|D:"-,Dmt4D"-,DATA"-,KanaI"-,StDkaNKUEl

]

binimalni ST [m)] baximalni ST [m]
0.00 = 12595 = Viesvosins. |
K fezu: |1 TEREN - typ terénu néwrhowy

Koeficient evEtieni objemu wykopu kolerm Sachet:

~|
=

Oddélovace

o Mezery (" Tabelatory Storno

[

Vodovod

e doplnéni substituci popisu lomového bodu nad sestavou fezi o:
o {PlanAngleDeg} - Pidorysny thel zalomeni [stupné]
o {PlanAngleGrad} - Pidorysny thel zalomeni [grady]

B | Viastnosti ? X

Fro |WEechny whrane objekty ﬂ PO | >>

Ohecné Popis nad fezem l Fopis lomu ]

Globalni parametry

Vzdal. sousednich popisd [mm] : | 2.3
Max. poéet znakfl v Fadce : 20
Vzdal. &ry od Fezu [mm] : 20
Min. délka vztazné &ary [mm]: 22

Optimalizace umist&ni popisu ve svislém sméru
(" Neménit

(® Vzdalenost od SR [mm] : 177 i‘

(" Vzdélenost od Fezu

| Auto déle Substituce =>

3 (hel={PlanAngleDeg}®)

Pismo

-

Storno Fouiit ‘ o] |

e  doplnéni sklonové kéty do menu Vodovodu, viz podmenu Koty -> Sklon

=76.3°)

Y2 (Uhel

=118 3%
=60.7")

Y3 (uhel
W4 (Uhel

e sjednoceni Cislovani fadkt v tabulkach — jednoznacnd editace pfidavani a ubirani radkt
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o VY SADBA

i ]

Ll

o
3
=
=
i

1l
[N}

1
[N}

Borovice |
Dub: i

opravena Cerna barva vypln¢ tabulky pfi zapnuti kresby ¢islovani fadki a sloupct

iy
s
iy

]

e Dialog vypocet fezti Vodovodu byl rozsifen o moznost zadani vice DMT typu:
o Navrhovy 1 krat
o Plvodni 1 krat
o Doplikovy Vice krat

o Pro kazdy zadany model se vygeneruje dalsi fez v sestavé fezil. Pro vygenerovani fezu nad
vybranym polygonem v situaci musi byt zadan minimalné jeden model (navrhovy)

o stale Ize vygenerovat fez z bodl X,Y,Z zadanych v PLG souboru - neni potieba situace ani
model. Do PLG souboru Ize zadat:

NP OSA...ftez Navrhovym terénem
NP PUV...fez Pivodnim terénem
NP DOP...fez doplitkovy

e pridana znacka podzemni hydrant-vzdusnik do situace i do fezu typ=7

o lze zadat i v PLG: .ma OBJEKT ST TYP "POPIS"

H=V

o adoplnén dialog Vlastnosti hydrantii a vypusti na potrubi.
e doplnéno vicendsobné vkladani bodi fezil.

o pomoci Ctrl+sipka se od vybraného bodu fezu spusti proces vkladani novych bodi. Ty se
automaticky vkladaji pomoci kliku na levé tlacitko mysi, dokud se vkladani neukon¢i pravym
tla¢itkem mysi. Tato funkénost je nyni stejna jako u polygont a obecnych fezil.

e opravena znacka piipojky pfi zméné strany napojeni piipojky v pidorysu.
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